. NOMBRE:
/ @ Traza el nimero 7.
o bk
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__ /"% NOMBRE:
‘J_ @ Colorea tantos globos de cada fila como indica su

L

5] o
o
7] = QOOQOQOOO
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numero

@ Completa para que sea igual a 7.

7 7 7 7 Y4 7

6 5 4 3 2 |
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e

s NOMBRE:
I @ ¢Cuantos coches hay?

Coloréalos como se indica :

@ El primero y el séptimo rojo @ El segundo y el quinto amarillo @ El tercero y el sexto verde @ El cuarto azul

@ ¢Cuantos puntos ha conseguido el nifio con su arco? D Colorea el premio que ha conseguido.
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NOMBRE: @ Numera los animales de la granja, ordenandolos
por su tamaino, de mayor a menor. ¢{Cual es el mas

grande?¢Y el mas pequeiio?

@ Dibuja 7 naranjas en el arbol. @ Si se caen 3 naranjas al suelo {Cuantas quedan en el arbol? Dibujalas.

G G
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[ _ NOMBRE:
" "y

J @ Une las operaciones con el mismo resultado para

saber de qué se alimenta cada animal.

@ Completa para que la suma seaigual a 7.

0000000 0000000

V4
m
ol

(31
0000000 0000000
/ /

51
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NOMBRE:
(S @ Busca y rodea los numeros que suman 7.

@ Escribe del 1 al 7 (hacia adelante).

(

I 7o
@ Escribe del 7 al 1 (hacia atras). I

I

|

I

\

@ Completa los nimeros que faltan del 1 al 7.

-
w
w
N
e —— — — —
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@ {Qué sucede primero? ¢Qué sucede después? Ordena las secuencias del 1 al 6.




[' % NomBRE:
L&

J ® Resuelve las operaciones.

43 :}([3+3= :J}([7 =[L::7}>([4+2= i}(ﬁ- = Z}
({1+5= :I}([7-3= !:IH[S - lr—:l}([“?’: Zb([7 - :}
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