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@ Traza el nimero 8.
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@ Cuenta los lapices, coloréalos de distintos colores y nombra el color de cada lapiz.
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NOMBRE:

@ Une cada elemento con su opuesto: grande-pequeiio.

resultados.

@ cCalculay escribe los
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NOMBRE: A

[} @ Continda la serie.
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NOMBRE:

P
| =" ' @ Rodea ocho conejitos. /M\
@ Escribe del 1 al 8 (hacia adelante).
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@ Escribe del 8 al 1 (hacia atras).
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@ Completa los numeros que faltan del 1 al 8. M

@ Completa.
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s _ NOMBRE: @ Repasa y completa cuanto cuesta cada articulo.
\
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@ Rodea el articulo que cuesta mas (el mas caro) y pon una cruz en el que cuesta menos (el mas barato).
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\> NOMBRE:
" @ Resuelve las operaciones.

([5+3= ZJ}([4+3= :J}([s-z= [L:!—j}([mz: :}([5 = :};
([1+6= :]}([8' = :}’([6'3: t:b([“?’: Zb([g' _ Z}
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