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@ Rodea el gato de Nadia. El no es peludo, no es

NOMBRE:

pequeio y no tiene rayas.

@ Colorea el numero adecuado en cada caso.
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] @ Traza el nimero 3.
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@ Relaciona con su numero.
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NOMBRE:

@ Escribe el numero de flores que tiene cada jarrdon. Colorea de amarillo el jarrdn que tiene mas flores y de azul el que tiene menos.
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@ La primera y la segunda hormiga van al hormiguero grande y las demas al pequefio.
Une con lineas cada hormiga con su hormiguero.
¢Cuantas hormigas van al hormiguero grande? ¢ Cuantas van al pequefio?
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U, NOMBRE:
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@ La suma de los numeros de cada piso de la casa

debe ser igual que el nimero del techo. Escribelos. » 2 2

@ Resuelve y completa las operaciones.
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( @ Repasa los signos “mayor que” (>)
- NOMBRE: ] y “menor que”(<).
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